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ATECO 26.20.00 - Fabbricazione di computer e unita periferiche

Questa classe include la fabbricazione e/o I'assemblaggio di computer, quali elaboratori centrali, computer da
scrivania, portatili e server; nonché periferiche per computer, quali unita per dischi fissi ed apparecchi di
input/output (stampanti, monitor, tastiere). | computer possono essere analogici, digitali, o ibridi.

| computer digitali, che sono piu comuni, sono apparecchiature che effettuano le seguenti operazioni: (1) memorizzare i programmi e i
dati immediatamente necessari all'esecuzione degli stessi; (2) essere liberamente programmati, a seconda dei bisogni dell'utente; (3)
effettuare operazioni aritmetiche specificamente richieste dall'utente; (4) eseguire, senza l'intervento umano, programmi che
modificano l'operativita durante lI'esecuzione secondo criteri e decisioni logiche. | computer analogici sono in grado di simulare
modelli matematici e contengono almeno elementi di controllo e programmazione analogica. Dalla classe 26.20 sono escluse: -
riproduzione di supporti registrati (supporti per computer, audio, video eccetera), cfr. 18.20 - fabbricazione di componenti ed
assemblati elettronici utilizzati nei computer e nelle periferiche, cfr. 26.11, 26.12 - fabbricazione di schede elettroniche assemblate, cfr.
26.12 - fabbricazione di schede di interfaccia, per esempio: schede per suono,video, controllo e modem, cfr. 26.12 - fabbricazione di
schede modem interni, cfr. 26.12 - fabbricazione di schede, moduli ed assemblati di interfaccia, cfr. 26.12 - fabbricazione di modem
esterni, cfr. 26.30 - fabbricazione di modem, apparecchiature di supporto, cfr. 26.30 - fabbricazione di apparecchiature per la
trasmissione dei dati (ad esempio: bridges (ponti di collegamento), routers (instradatori), gateways (moduli di adattamento), cfr. 26.30
- fabbricazione di apparecchi di elettronica di consumo audio e video, quali lettori Cd e Dvd, cfr. 26.40 - fabbricazione di monitor e
schermi per televisori, cfr. 26.40 - fabbricazione di console per videogiochi, cfr. 26.40 - fabbricazione di supporti magnetici ed ottici
vergini per uso informatico o per altre apparecchiature, cfr. 26.80 - fabbricazione di macchine per ufficio, cfr. 28.23 - riparazione e
Mmanutenzione di sistemi informatici (computer, periferiche), cfr. 9511



MONITORAGGIO DATI, RISCHI E OPPORTUNITA

Le aziende conseguentemente al maggiore interesse
di tutti gli stakeholder, stanno sempre piu
trasformando i propri processi interni per
raccogliere, verificare e comunicare efficacemente i
dati legati alla propria attivita. Grande enfasi € sulla
“doppia materialita*: ovvero la registazione degli
impatti finanziari e non finanziari. Un approccio
olistico che richiede una comprensione profonda e
sfumata dei rischi e opportunita complessivi associati
alla sostenibilita.

SCOPE 3: DATI EMISSIONI FORNITURA ECONOMIA CIRCOLARE

Le emissioni Scope 3, quelle derivanti dalle attivita L'economia circolare & un  modello  economico
indirette della catena di fornitura, stanno ricevendo orogettato per ridurre gli sprechi e massimizzare
u'n'a‘ttenzione == liad precedent.i. o affr‘ontar'le é_ I'utilizzo delle risorse. Si basa sul concetto di "ciclo di
rlc.h|esta una str.etta coIIabotaZ|one con lformton, ele vita® dei prodotti, cercando di mantenere in
SZIRARSS SR L D ) B I C circolazione materiali e componenti il piu a lungo
piattaforme che consentono di monitorare e possibile, riducendo al minimo il consumo di risorse e
gestire la catena di fornitura a un livello di dettaglio la produzione di rifiuti.

superiore.




RIDURRE | SENSIBILIZZARE

RIGENERARE

LO SCENARIO

Nel 2024 € ormai chiaro che la sostenibilita non € pit un’opzione secondaria per le aziende, ma un imperativo. Responsabilita e
innovazione devono andare di pari passo e le aziende che anticipano saranno in una posizione favorevole per affrontare le sfide del
futuro, riuscendo a distinguersi come leader in un mercato sempre piu consapevole ed esigente.

L'’AZIENDA

La nostra azienda € una multinazionale tra i leader del mercato, fortemente interessata a mantenere il proprio mercato competitivo
affermandosi come trendsetter delle iniziative dell’lEconomia Circolare.

Forte attenzione sara data anche ai temi sociali che verranno trattati nel nostro progetto: uno dei nuovi progetti di Economia
Circolare. Unendo l'utile all’etico, I'azienda riuscira cosi a distinguersi dal mercato, fare parlare di sé positivamente e farsi notare dagli
stakeholder per la propria capacita tecnologica e la visione d’'insieme fuori dagli schemi.



- CORE - DOWNSTREAM

Le percentuali si riferiscono alla divisione del 100% di emissioni upstream e downstream
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ANALISI DI MATERIALITA GRI-3 AZIENDALE
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IMPATTO SR N POSITIVO/ EFFETTIVO/ GRAVITA/

NEGATIVO POTENZIALE PROBABILITA

All'interno degli organi di governo possono essere messe in atto pratiche ed episodi di 205-1

. e ge . corruzione. Tali comportamenti possono anche avvenire lungo tutta la catena del valore
EpISOdI di corruzione e causare danni a livello di concessione di investimenti, a livello reputazione e mettere a NEGATIVO POTENZIALE ALTA/MEDIA 205-2
rischio la concorrenza sul mercato. 205-3

Per gli elevati importi da versare all'erario statale per adempiere agli obblighi fiscali,

Pagamento imposte I'azienda potrebbe decidere di non pagare 'ammontare effettivo delle imposte 207-1
dovute attraverso pratiche che consentono di non dichiarare tutti le quote realmente NEGATIVO POTENZIALE MEDIA/MEDIA 207-2
guadagnate e pagate dall'organizzazione.
Valutazione dei
. . . . L'organizzazione potrebbe scegliere i propri fornitori sulla base delle politiche sociali
fornitori con criteri adottate dagli stessi nello svolgimento dell’attivita attraverso la stipula di nuovi contratti. POSITIVO POTENZIALE BASSA/MEDIA 414-1

sociali

Valore economico 'organizzazione aspira alla creazione e alla distribuzione di valore economico, che possa

direttamente generato anche essere finalizzato per generare ricchezza per gli stakeholder. POSITIVO EFFETTIVO BASSA 201-1
e distribuito



IL GIOCO EDUCATIVO E INCLUSIVO
PRODOTTO CON MATERIALE DI SCARTO INFORMATICO

Teddy & un gioco educativo volto a stimolare le capacita neuro
cognitive dei bambini affetti da disturbi mentali. Crazie al
servizio annesso di piattaforma Software-As-A-Service, viene
abilitato il monitoraggio degli eventuali errori commessi
dall’'utente cosi da sviluppare una terapia integrata.

Il gioco risulta compatibile con le caratteristiche di un
dispositivo medico per le terapie digitali.

COME SI PRODUCE E COSA Sl RIUTILIZZA

Scheletro e design

e 4 tastiere informatiche
Pezzi del puzzle

» 16 tasti da tastiere informatiche
Motion detector

e 7 sensori per mouse
Riconoscimento immagini

e 12 webcam
Qutput sonoro

e 2 speakers da cuffie audio
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% Materiale riciclato >
% materiale vergine

Maggiore % di

materiali biodegradabili

Riduzione del consumo
energetico

Riduzione degli impatti rispetto
alla value chain originaria

Sensibilizzazione sociale
tramite terapia digitale
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Educatori e
terapisti

RSA e centri
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Ospedali

f

Istituti di
ricerca

Comunita
scientifica
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Le percentuali si riferiscono alla divisione del 100% di emissioni upstream e downstream
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OPPORTUNITA

« Materiale riciclato vs materiale vergine: del
100% delle componenti hardware, il 30% del
materiali viene reintrodotto nel ciclo produttivo;
del T00% del materiali che definiscono la distinta
base del Teddy, solo I 20% e composto da
materiale vergine;

Gestione dei rifiuti: progetto di economia
circolare che si propone di mitigare diversi
IMmpatti della value chain originaria,
proponendone una altrettanto virtuosa.

Diversita e inclusione: target sociale a cui la
terapia digitale si propone di dare servizio.

/A RISCHI

e Terapia digitale: |la proposta di economia

circolare per essere commercializzata deve
essere certificata come tale, ed in Italia ancora
nessuna terapia digitale e stata certificata;

Costo/prezzo prodotto: il markup necessario per
riportare profitto determina un posizionamento
di prezzo medio alto;

Posizionamento sul mercato: attivita di
benchmark per poter Iindividuare eventuall
competitor.



CONTO ECONOMICO

VALORE DELLA PRODUZIONE

Ricavi da vendite

COSTI DELLA PRODUZIONE

Consulenza IT Software

Packaging

Trasporto

Ammortamento

UTILE

STATO PATRIMONIALE ATTIVO

Immobilizzazioni
Attivo circolante

STATO PATRIMONIALE PASSIVO

UNA PERDITA NEL BREVE-MEDIO TERMINE
PER UN MEDIO-LUNGO TERMINE REDDITIZIO ED ETICO

Nel breve-medio termine osserveremo con ogni probabilita ad
una perdita, vista |la bassa commercializzazione del prodotto.
Una terapia digitale, pur avendo superato ogni fase di test, avra
bisogno di un timing abbastanza ampio per imporsi sul
mercato. | costi operativi e gli ammortamenti graveranno sul
risultato sopra previsto.

Nel medio-lungo periodo, i ricavi dalle vendite consolideranno
la posizione del prodotto e |la fan base di utilizzatori aumentera
sempre piu fino a cannibalizzare il sesgmento di mercato
mirato, quello delle terapie desk.

Tuttavia dell'utile prodotto, il 70% verra reinvestito in ricerca e
sviluppo interna per migliorare il Teddy e per progredire verso
nuove tendenze e/o soluzioni.
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SITOGRAFIA

HNST: Redesigning jeans(https://ellenmacarthurfoundation.org/circular-examples/hnst)

Renault: Europe's first circular economy factory for vehicles (https://ellenmacarthurfoundation.org/circular-examples/groupe-renault)
Solvay: Keeping the molecules and material in use (https://ellenmacarthurfoundation.org/circular-examples/keeping-the-molecules-and-materials-in-use- solvay)
https://environment.ec.europa.eu/strategy/circular-economy- action-plan_en

https://www.youtube.com/watch?v=V1Tszs48xCl » https://environment.ec.europa.eu/strategy/circular-ec
https://www.youtube.com/watch?v=IKOOv_tzkC]I

https://www.youtube.com/watch?v=URLP6a6a_wA

https://ellenmacarthurfoundation.org/topics/circular-economy- introduction/overview#principles » https://www.youtube.com/watch?v=U
UNI TS 11820

https://codiceateco.it/

https://www.logitech.com/content/dam/logitech/en/sustainability/pdf/resources/fy23-impact-report.pdf

https://www.logitech.com/it-it

https://www.reply.com/it/sustainability-trends

https://aplanet.org/it/risorse/tendenze-nel-campo-della-sostenibilita-e-rsc-per-il-2022/

https://it.wikipedia.org/wiki/lmpatto_ambientale
https://www.agendadigitale.eu/smart-city/esg-la-valutazione-di-impatto-ambientale-via-ecco-come-farla/
https://www.esg360.it/esg-world/matrice-di-materialita-cose-come-si-fa-importanza-analisi/
https://www.esg360.it/sustainability-management/analisi-di-materialita-cose-ed-esempi-di-materiality-assessment/

https://www.ey.com/it_it/climate-change-sustainability-services
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